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O que é o .NET Framework?

O .NET Framework ¢ um modelo de programacao de codigo gerenciado da
Microsoft para criar aplicativos em clientes, servidores e dispositivos
moveis ou incorporados ao Windows.

e Conjunto rico de bibliotecas com os mais variados usos;
 Controle de versao: fim do “DLL Hell”;

* Facilidade de desenvolvimento de aplicacdes desde as mais simples até as
mais complexas;

* Facilidade na instalacao e na distribuicao de aplicacdes;
e Alta escalabilidade para ambientes de missao critica;

* Interoperabilidade entre plataformas e componentes desenvolvidos em
outras linguagens .NET;

* Sintonizado com as ultimas tecnologias;
* Orientado a objetos;
 Tecnologia baseada em maquina virtual;
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O que posso fazer com o .NET?

* O .NET permite desenvolver solucdées como:
— Aplicativos Web
— Aplicativos para Servidores
— Aplicativos para Windows
— Aplicativos para Windows Phone
— Aplicativos de Banco de Dados
— Servicos Windows
— Web Services
— e muito mais
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O que é CLR?

e O Common Language Runtime (CLR) € o componente
encarregado de gerenciar aplicacoes desenvolvidas em
NET.

* O compilador de cada linguagem segue uma série de
especificacoes, conhecidas como Common Language
Infrastructure (CLI).

» Estas especificacoes sdao abertas (ECMA-335, ISO/IEC
23271), assim permitem a interoperabilidade entre
outras linguagens e plataformas.

— Ex. Mono € um CLR que opera em Linux, BSD, UNIX, Mac
OS X e Solaris.
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Versoes

Versao do .NET Framework Inclui versao do CLR
1.0 1.0

1.1 1.1

2.0 2.0

3.0 2.0

3.5 2.0

4 4

4.5 4
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Servicos presentes no CLR

 Gerenciamento de memoria
* Tratamento de excecoes
 Compilacao

* Seguranca

* Qutros
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Processo de compilacao

Compilacao

@lojeflefo) Compilador de
[Fente Linguagem

Vietadades

Antes da instalacdo ou a
primeira vez que cada
meétodo é chamado

Execucao

codigo | Compilador
Nativo JIT
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Processo de compilacao

Fonte

. : . Componente
Compilador Compilador Compilador NaoRa

Assembly = Codiger|c

Caddigo
Gerenciado

Common Language Runtime (CLR)

Compilador JIT

Codigoe Nativo

Servicos do Sistema Operacional
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Codigo managed X unmanaged

* Managed
— Cddigo Fonte
— Compilador
— Cadigo Intermediario (IL): .DLL ou .EXE
— Requer o ambiente CLR para executar
— Codigo de Maqguina (Binario)

* Unmanaged
— Cddigo Fonte
— Compilador
— Codigo de Maquina (Binario)

— NAO requer o ambiente CLR para executar
FACULDADE
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Cdodigo managed X unmanaged

Internet
Infarmation

Class Operating systerm/

library Hardware
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Linguagens .NET

Microsoft Visual Basic

Microsoft C#

Microsoft C++ (Gerenciado/Nao-Gerenciado)

Outras:

https://bitbucket.org/brianritchie/wiki/wiki/.NE
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IF

False True
ELSE THEN

Statement Statement

| : J

@ - Variables @) - Keywords

Programming Syntax and Logic

LOGICA DE PROGRAMACAO
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Tipos de Dados

¢ Inteiro de 8 bits sem sinal

* Inteiro de 8 bits com sinal

¢ Inteiro de 32 bits com sinal

¢ Inteiro de 32 bits sem sinal

¢ Inteiro de 64 bits com sinal

¢ Inteiro de 64 bits sem sinal

¢ Inteiro de 16 bits com sinal

¢ Inteiro de 16 bits sem sinal

¢ Ponto flutuante decimal de 128 bits. Este tipo tem uma precisdao de 28 casas decimais.

¢ Ponto flutuante precisao dupla de 64 bits. Este tipo tem uma precisao de 15 casas decimais.
¢ Ponto flutuante precisao simples de 32 bits. Este tipo tem uma precisao de 7 casas decimais.
¢ Tipo de dados booleano. Pode ser apenas true ou false.

e Um Unico caractere unicode de 16 bits.

string e Texto em Unicode com até 1 gigabyte.

£ 1 v AULE
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Tipo por valor (value type)

e Armazenado na memoria Stack.
* Trabalha com dados diretamente.

* N3o pode ser nulo.
* Exemplo:

— Inteiros il

— Decimais . 500.00

— Booleanos "o

— Estruturas

— Enumeracoes
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Tipo por referéncia (reference type)

 Contém uma referéncia a um ponteiro na
memoria Heap.

* Pode ser nulo — « 0K
* Exemplo:
— Array
— String :
— Instancias de classes I
“Texto”
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Boxing e unboxing

inti=123; // Tipo por valor
object O; // Tipo por referéncia
O=i; // Causa “boxing”
string S;

S = O.ToString() // Chamada método
Int X;

x = (int) O; // Faz “unboxing”
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Boxing e unboxing

inti=123; // Tipo por valor
object O;

O=i; // Causa “boxing”
string S; // Tipo por referéncia
S = O.ToString(); // Chamada método

int x;

X = (int) O; // Faz “unboxing”

STACK HEAP

— «“123”
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i

Operadores

:
* typeof, sizeof, checked, unchecked

<, >, <=, >=is

Relacionais

5
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Estruturas de controle de fluxo

e jif..else

— Comando condicional: executa um bloco de comandos se uma

condicao for verdadeira.
— A clausula else (condicao falsa) é opcional.

if (idade >= 18)
{

Response.Write ("Autorizado.") ;

}
else if (idade > 15 && idade < 18)

{

}

else

{
FACULDAD Response.Write ("Ndo autorizado.");

DOM BOS( Response.Write ("Menor de 15 anos.");

LEeEloWl  PORTO ALEGRE-RS }

Response.Write("Sua idade é: " + idade);

Response.Write ("Somente com os pais.");
Response.Write ("Menor de 18 anos.");

I- filipomor.com



http://www.filipomor.com/

Estruturas de controle de fluxo

e switch ... case

— Estrutura de decisao que seleciona um comando
com base no valor de uma variavel.

— A clausula default é opcional.

FACULDAD|
DOM BOS(
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switch (sexo)
{
case "masculino'":
Response.Write ("Homem") ;
break;
case "feminino":
Response.Write ("Mulher") ;
break;
default:
Response.Write ("Nao informado") ;
break;

r - filipomor.com
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Estruturas de repeticao

o for

— Estrutura de repeticao composta por trés

expressoes:

* Inicializacao.

* Condicao de parada.

e Atualizacao.

5. | FACULDADE
DOM BOSCO
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for (int i = 0; 1 < 10; i++)

{

Response.Write (1) ;
Response.Write ("<br />");

Prof. Filipo Mor - filipomor.com
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Estruturas de repeticao

 while

— Estrutura de repeticao que realiza as operacoes
indicadas enquanto a condicao especificada for
verdadeira.

int i = 0;

while (i < 10)

{
Response.Write (i) ;
Response.Write ("<br />");
i++;

FACULDADE
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Estruturas de repeticao

e do... while

— Estrutura de repeticao semelhante a anterior, porém
as condicoes sao verificadas ao final da execucao.

— As operacoes especificadas sao executadas pelo
menos uma vez.

— Necessita do caractere “;” ao final da estrutura.

FACULDADE
DOM BOSCO
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int i = 0;
do

Response.Write (i) ;

Response.Write ("<br />");

i++;
}
while (i < 10);

lipo Mor - filipomor.com
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Conversao de tipos

// Exemplo I
string s = "123";
int i = s;
Response.Write (i) ;

// Exemplo IV

string s = "valor";

int i = Convert.ToInt32(s);
Response.Write (i) ;

// Exemplo II

string s = "123";

int i = Convert.ToInt32(s);
Response.Write (i) ;

// Exemplo III
string s = "123";

int i = int.Parse(s);
Response.Write (i) ;

// Exemplo V

string s = "valor";

int i = 0;

if (int.TryParse(s, out 1i))
{

Response.Write (i) ;

}

else

{

Response.Write ("invalido") ;

com
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Array

* Array € um tipo que permite o
armazenamento de uma colecao de valores de
um mesmo tipo.

e Arrays sao indexados a partir de zero (0).

* Nao podem ter seu tamanho alterado depois
de instanciados.
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Array

* Para declarar um Array, basta adicionar um
par de colchetes logo ap0ds a declaracao do
tipo dos elementos individuais

int[] meuVetorDeInteiros;
string[] meuVetorDeStrings;
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Array

Instanciando arrays

int[] codigos = new int[5];

string[] nomes = new string[100];
object[] produtos = new object[50];

int[] pedidos = {1, 4, 6, 8, 10, 68,

90,

98, 182, 500};

FACULDADE
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Array

* Preenchendo um array

nomes [0] = "José";
nomes[l] = "Jodo";
FACULDADE
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* Arrays podem ser:

— Unidimensionais
— Bidimensionais
— Jagged

FACULDADE
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Array

e Unidimensionais

int[] codigos = new int[5]; int[] codigos = {1,3,6,7,8};
codigos[0] = 1;
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Array

 Bidimensionais

int[,] codigos = new int[2,2]; int[,] codigos =
codigos[0,0] = 11; {{11,42},{35,44}};
FACULDADE
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Array

* Jagged

int[][] codigos = new int[2][];

codigos[0] = new int[2];
codigos[0] [0] = 11;

int[][] codigos = { new int[]{11,42}, new int[] {35,44} };

FACULDADE
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Estruturas de repeticao

 foreach

— Esta estrutura de repeticao € uma variacao do for.

— Especifica uma variavel auxiliar e a colecao ou
array cujos elementos serao percorridos.

int[] i = {1, 3, 5, 7, 9 };
foreach (int j in 1)
{
Response.Write(j) ;
Response.Write ("<br />");
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Enumeracoes

* Definindo tipos enumerados

// Declarando

enum DiasUteis

{

Segunda, Terca, Quarta, Quinta, Sexta

// Instanciando

DiasUteis du = DiasUteis.Sexta;

// Imprime "Sexta"
Response.Write (du) ;
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Namespaces

* Declarando um namespace

namespace Cadastro {

public class Cliente ({}
}

 Namespaces em cadeia

namespace Cadastro.Telas {

public class TelaCliente ({}
}

* |nstrucao Using

using System;

using System.Data;
using Cadastro.Telas;
F| using Pessoa = Cadastro.Cliente;

DOV BOSCO
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Comentarios e regioes

* Criando comentarios e regioes:

// Comentario de uma linha
/*

Comentario com

mais de uma linha
*/
/// <summary>
/// Documentacdo XML
/// </summary>
private int Atributo;
#region Regido
private int Atributol;
private int Atributo2;
#endregion
FACULDADE
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OOPs (Object-Oriented Programming System)

T Encapsulation

Polymorphism

Object

ORIENTACAO A OBIJETO
PARTE |
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Conceitos de orientacao a objeto

Métodos e Heranca e
Atributos Composicao

Classes e
Objetos

Classes
Abstratas

DOM BOSCO
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Classes

* Uma classe € uma “fabrica” para produzir
objetos

* Determina um conjunto de objetos com:
— propriedades semelhantes
— comportamentos semelhantes
— relacionamentos comuns com outros objetos
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Classes

e Membros das classes

— Constantes, atributos, métodos, propriedades,
indexadores, eventos, operadores, construtores,

destrutores
— Membros “de instancia” e “de classe”

— Tipos aninhados
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Modificadores de acesso

* Modificadores de acesso sao utilizados para
definir niveis de acesso a membros das classes

[DECIAraCao

public
private
internal

protected

protected

BNl PORTO ALEGRE-RS

DENNICA0
Acesso ilimitado

Acesso limitado a classe e seus membros

Acesso limitado ao programa (assembly)

Acesso limitado a classe, seus membros e a
tipos derivados da mesma

Acesso limitado a classe, classes derivadas ou
membros deste programa (assembly)

Prof. Filipo Mor - filipomor.com
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Instancias

* Objetos sao gerados a partir de classes

* Uma classe define as propriedades e o
comportamento dos objetos gerados por ela

* Todo objeto é uma instancia de uma classe
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Classes - Atributos

e Definindo uma classe e seus atributos

public class Cliente {
private string nome;
private decimal limiteCredito;
private uint clientelD;

¥

 Instanciando uma classe

Cliente proximoCliente = new Cliente();
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Classes - Métodos

* Métodos representam as operacoes
associadas a classe

public void AumentarLimite(decimal val) {
limiteCredito += val;

}

e Chamando um método

proximoCliente.AumentarLimite(100M);

FACULDADE
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Classes - Métodos

* Os parametros de um método podem receber um
modificador que indica a direcao do fluxo de dados

— Entrada
— Saida
— Entrada/saida
Se ndo existe modificador, assume que é parametro de entrada passado por
[nenhum]
valor.
out Parametro de saida. Seu valor sera atribuido pelo proprio método, nao
necessitando de inicializagao prévia.
rof Parametro de entrada/saida. Seu valor pode ser atribuido antes da chamada do
método ou sofrer alteracdao pelo método.
params Permite receber um numero variavel de parametros através de um array.
FACULDADE
DOM BOSCO
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Classes - Métodos

e Parametro de saida

public void Adicionar(int x, int y, out int r) {..}
Adicionar(1, 2, out resultado);

* Parametro de entrada/saida

public void ParaMaiuscula(ref string s) {..}
ParaMaiuscula(ref frase);

e Parametros variaveis

public void MostrarLista(params int[] lista) {..}
int[] array = new int[3] {1,2,3};
MostrarLista(array);

MostrarlLista(1,2,3);

MosttarlLista(1,2,3,4,5);
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Classes - Propriedades

* Propriedades sao métodos que protegem o
acesso aos membros da classe

public string Nome {
get { return nome; }
set { nome = value; }

* Acessando propriedades

proximoCliente.Nome = "Microsoft";

FACULDADE
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Classes - Propriedades

* Get e Set auto-implementados:

public string Nome {
get;set;
}

* Acessando propriedades

proximoCliente.Nome = "Microsoft";
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Classes - Construtores

Construtores sao metodos especiais que
implementam as agdes necessarias para
inicializar um objeto

Tem 0 mesmo home da classe

Nao possuem tipo de retorno (nem void)

Parametros sao opcionais

public Cliente(string n, uint i) {
nhome = n;
clienteID = i;

}

FACULDADE
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Classes - Sobrecarga

* Chama-se de sobrecarga de métodos
(overloading) o ato de criar diversos métodos
com 0 mesmo nome que se diferenciam pela
lista de argumentos (parametros)

e Métodos com mesmo home, mas com tipo,
quantidade ou ordenacao de parametros
diferentes, sao considerados métodos
diferentes
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Classes - Sobrecarga

« Exemplo: sobrecarga de construtor

public class Data

{

private int dia, mes, ano;
public Data(int d, int m, int a) {
dia = d;
mes = m;
ano =

}
public Data(Data d) :

}
¥

this(d.dia, d.mes, d.ano){

FACULDADE
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LABORATORIO 03
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Heranca

* Heranca € uma relacao de especializacao
entre classes

* Aidéia central de heranca é que novas classes
sao criadas a partir de classes ja existentes

— Subclasse herda de uma Superclasse
— Subclasse é mais especifica que a Superclasse

 Heranca origina uma estrutura em arvore

FACULDADE
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Heranca

* Para definir a heranca de classes em C# utiliza-

(“u.,n

se um “:” seguido do nome da superclasse
* CH# suporta heranca simples de classes

public class Classe : SuperClasse {

}
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Heranca

e Ao definir os construtores de uma subclasse:

— O construtor deve obrigatoriamente chamar o
construtor da classe base para inicializar os atributos
herdados

— Caso um construtor nao referencie o construtor da
classe base, C# automaticamente referencia o
construtor vazio da classe base

— O construtor pode referenciar explicitamente um
construtor da classe base via a palavra-chave base
apos a assinatura do construtor da subclasse e da

“u,n

Marca .
FACULDADE
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Sobrescrita de meétodos

* Uma subclasse pode sobrescrever (do inglés
override) métodos da superclasse

— Sobrescrita permite completar ou modificar um
comportamento herdado

— Quando um meétodo é referenciado em uma
subclasse, a versao escrita para a subclasse é
utilizada, ao invés do método na superclasse

— Em C#, um método que sobrescreve um método
herdado é marcado pela palavra-chave override
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Sobrescrita de meétodos

* Um método de uma classe, que pode ser
sobrescrito em uma subclasse, deve ser marcado

pela palavra-chave virtual

* O método herdado pode ser referenciado através
da construcao base.nome_meétodo

public class SuperClasse {
public virtual void Metodo(){..}

}

public class Classe : SuperClasse {
public override void Metodo() {..}

¥
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Polimorfismo

* Polimorfismo é a capacidade de assumir
formas diferentes

* CH# permite a utilizacao de variaveis
polimorficas

— Uma mesma variavel permite referéncia a objetos
de tipos diferentes

— Os tipos permitidos sao de uma determinada
classe e todas as suas subclasses
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Polimorfismo

 Uma variavel do tipo da superclasse pode
armazenar uma referéncia da propria
superclasse ou de qualquer uma de suas

subclasses

public class Classe : SuperClasse {

¥

SuperClasse obj;
obj = new Classe();
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Operadores de polimorfismo

e ISe AS

if (computador is Produto)

{

}

Produto produto = computador as Produto;

if (produto !'= null)
{

Fornecedor fornecedor = produto.Fornecedor;

}
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Polimorfismo

* Em C# podemos utilizar métodos polimorficos

— Uma mesma operacao pode ser definida em
diversas classes de uma hierarquia.

» cada classe oferece sua propria implementacao
utilizando o mecanismo de sobrescrita de métodos
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Classes abstratas

* Em uma hierarquia de classe, quanto mais alta a
classe, mais abstrata é sua definicao

— Uma classe no topo da hierarquia pode definir apenas o
comportamento e atributos que sao comuns a todas as
classes

— Em alguns casos, a classe nem precisa ser instanciada
diretamente e cumpre apenas o papel de ser um
repositorio de comportamentos e atributos em comum

* E possivel definir classes, métodos e propriedades
abstratas em C#
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Classes abstratas

* Marca-se a classe com a palavra-chave
abstract

public abstract class Funcionario()

{

public abstract decimal CalcularSalario();
public abstract string Codigo {get; set;}

¥
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Heranca — palavras-chave

ABSTRACT ¢ Indica uma classe, método ou propriedade que ndao admite instancias diretamente.
OVERR' DE * Indica uma redefinigdo em uma classe derivada.
V| RTUAL e Indica um elemento da classe base que pode ser redefinido.
TH |S e Indica um elemento da propria classe.

BASE ¢ [ndica um elemento da classe base.

SEALE D e Indica uma classe que ndo admite derivadas.
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Modificadores de classes

e Public: permite que a classe seja acessada por
qgualquer assembly.

* Sealed: nao permite que a classe seja herdada.

* Partial: permite que a classe tenha seu escopo
dividido em dois arquivos.

 Static: especifica que a classe somente tem
membros estaticos. Nao pode ser instanciada.

* Abstract: define moldes para classes filhas. Nao
pode ser instanciada.
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Modificadores de membros

* Public: permite que os membros das classes sejam acessados por
qualquer outro escopo.

* Private: acesso restrito ao escopo da classe.

* Protected: acesso restrito a classe e as derivadas.

* Internal: permite acesso somente por classes do mesmo assembly.
e Static: permite acesso, sem necessidade do objeto ser instanciado.

e Abstract: sao métodos de classes Abstract que nao possuem
implementacao.

* Virtual: permite que os métodos sejam sobrescritos por classes
filhas.

 Readonly: limita acesso a somente leitura aos atributos da classe.
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Ml 0 PORTO ALEGRE-RS

OOPs (Object-Oriented Programming System)

Abstraction
T Encapsulation
!
\

Polymorphism

-

Inheritance

Object

ORIENTACAO A OBIJETO
PARTE II
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Interfaces

* |Interfaces podem ser utilizadas para separar a
especificacao do comportamento de um objeto
de sua implementacao concreta

* Dessa forma a interface age como um contrato, o
gual define explicitamente quais métodos uma
classe deve obrigatoriamente implementar

— Por exemplo, suponha a necessidade de
implementacao da estrutura de dados Pilha

* Toda pilha deve possuir as operacdes empilha(),
desempilha(), estaVazia()

* Mas a pilha pode ser implementada com array, lista
encadeada, etc
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Interfaces

* Existem dois motivos basicos para fazer uso de
interfaces:

— Uma interface é como um contrato que determina o
gue deve fazer parte de suas classes derivadas;

— Bibliotecas padronizadas de interfaces uniformizam a
construcao de projetos.

* Uma interface informa apenas quais sao o nome,
tipo de retorno e os parametros dos métodos.

— A forma como os métodos sao implementados nao é
preocupacao da interface.

— A interface representa o modo como vocé quer que

um objeto seja usado.
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Interfaces

* Declarando interfaces:

— Uma interface é declarada de forma semelhante a
uma classe

— Utiliza-se a palavra-chave interface ao invés de
class

— Em C#, interfaces podem conter métodos,
propriedades, indexadores e eventos

— Nao é possivel fornecer modificadores para os
membros da interface

* S3o implicitamente publicos e abstratos
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Interfaces

* Restricoes importantes:
— Uma interface nao permite a presenca de atributos
— Uma interface nao permite construtores

* N3o é possivel instanciar uma interface

— Nao é possivel fornecer modificadores para os
membros da interface

— Nao é possivel aninhar declaracao de tipos dentro de
uma interface

— Interfaces somente podem herdar de outras interfaces
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Interfaces

e Declarando uma interface:

interface IPilha {
void Empilhar(object obj);
object Desempilhar();
object Topo{get;}

}
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Interfaces

* Implementando interfaces:

— Como interfaces sao compostas de métodos
abstratos, esses métodos deverao ser implementados
por alguma classe concreta

— Logo, dizemos que uma interface é implementada por
uma classe

— Utiliza-se a mesma notacao de heranca

— A classe devera implementar todos os métodos
listados na interface

* A implementacao deve ser publica, nao estatica e possuir a
mesma assinatura

— Uma classe pode implementar diversas interfaces
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Interfaces

* Implementando uma interface:

public class PilhaArray : IPilha {
private object[] elementos;
public void Empilhar(object obj){...}
public object Desempilhar(){...}
public object Topoq{
get {...}
}
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Interfaces

* Implementacao explicita de interfaces:

— Se uma classe implementa duas interfaces que
contém um membro com a mesma assinatura, a
mesma implementacao sera utilizada para as duas
interfaces

* Esta caracteristica pode tornar o cédigo inconsistente
— C# permite implementar explicitamente um método

de uma interface agregando o nome da interface
antes do nome do método

 Como consequéncia, os métodos somente poderao ser
chamados via uma variavel do tipo da interface adequada
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Interfaces

* Implementando explicitamente uma interface:

interface IUmalnterface {
void metodo();

}

interface IOutralnterface {
void metodo();

¥

public class MinhaClasse : IUmaInterface, IOutralnterface

{
public void IUmaInterface.metodo(){...}

public void IOutralnterface.metodo(){...}
}
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Polimorfismo

* Quando declaramos uma variavel como sendo
do tipo de uma interface, essa variavel ira
aceitar qualquer objeto de uma classe que
implemente essa interface

* Dessa maneira, temos acessos aos metodos
definidos na interface de forma independente
do tipo de objeto que estamos utilizando
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Polimorfismo

interface IMinhalInterface {

¥

public class Classe : IMinhalInterface {

}

MinhaInterface obj;
obj = new Classe();
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Interfaces do Framework

* No ambiente .NET temos uma grande
guantidade de interfaces pré-definidas. Por

exemplo:
* |Comparable e IComparer para a ordenacao de objetos.

* [Enumerable e IEnumerator para implementar a
operacao foreach.

* |Cloneable para permitir a criacao de copia de objetos

* |[Formattable para definir cadeias de caracteres
formatadas.

* |IDataErrorinfo para associar mensagens de erros a uma

classe.
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Interfaces do Framework

e [Comparable:

— Interface para comparacao de valores segundo
alguma ordem parcial

— Define o método CompareTo() que deve retornar
um valor inteiro com o resultado da comparacao

 Menor que zero — se a instancia atual € menor que o
valor do parametro
e Zero —se a instancia atual é igual ao valor do parametro

* Maior que zero — se a instancia atual € maior que o

valor do parametro
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Interfaces do Framework

* |Comparer:

— Permite diferentes algoritmos de comparacao de
valores

— Define o método Compare() que recebe dois objetos e
deve retornar um valor inteiro com o resultado da
comparacao

* Menor que zero — se o0 primeiro objeto for menor que o
segundo objeto, de acordo com o algoritmo implementado

e Zero — se 0s objetos forem iguais

* Maior que zero — se o0 primeiro objeto for maior que o
segundo objeto
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Estruturas

e Estruturas sao tipos por valor, gue podem conter:
— Um construtor
— Constantes
— Atributos
— Métodos
— Propriedades
* Uso recomendado para representar objetos leves

e/ou que eventualmente podem constituir arrays
de grande dimensao.

 N3ao podem ser herdados, porem podem

implementar Interfaces.
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Estruturas

 Exemplo de uma estrutura:

struct Circulo {
private int _raio;
public double Circunferencia
{ get { return 2 * raio * Math.PI; } }
// Regra especifica para retornar um valor.
// Construtor com um argumento
// Atribuicdo do valor do argumento

// para o atributo do objeto.

// Atributo
// Propriedade

public Circulo(int raio)

{ this. rajo = raio; }
}
// Instancia de uma estrutura.
Circulo meuCirculo = new Circulo(10) ;
// Imprime o valor de uma propriedade
Response.Write (meuCirculo.Circunferencia) ;

}

<. | FACULDADE

PORTO ALEGRE-RS Prof. Filipo Mor - filipomor.com



http://www.filipomor.com/

Estruturas

* Exemplo de sobrecarga de métodos:

Dentro da mesma estrutura do exemplo anterior:

public void DiminuirRaio () { // Método simples sem argumentos
if (_raio > 1)
_raio--;

}

public void DiminuirRaio (int wvalor) {// Overload do método anterior
if (_raio - valor > 1) // com um argumento
_raio -= valor;

Dentro do evento Page Load

meuCirculo.DiminuirRaio () ; // Chamando o método sem argumentos

4 meuCirculo.DiminuirRaio (2) ; // Chamando o overload

// do método anterior

T=
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IEnumerable
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Colecoes

 Uma ferramenta basica que deve estar
presente na caixa de ferramenta de qualquer

desenvolvedor

e S30 classes usadas para agrupar e gerenciar
objetos relacionados e que permitem
armazenar, buscar e interagir com estes

objetos

* As Collections possuem mais funcionalidades
do que um array, facilitando sua utilizacao

FACULDADE

REDE SALESIANA DOM BOSCO
B Prof. Filipo Mér - filipomor.com



http://www.filipomor.com/

Colecoes

* O namespace System.Collections contém
diversos tipos de collections. Estas collections
S3a0 responsaveis por agrupar e organizar
grandes quantidades de dados

Nome  |Desselo

ArrayList Uma simples colecao de objetos redimensionavel e baseada em
index.

SortedList Uma colecdo de pares nome/valor ordenada por chave.

Queue Uma colecao de objetos First-in, First-out.

Stack Uma colec¢ao de objetos Last-in, First-out.

Prof. Filipo Mor - filipomor.com
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Tipos genéricos

* Geneéricos sao construcdes do sistema de tipos
do .NET Framework que permitem a
construcao de novos tipos com flexibilidade
de tipagem

* Introduzem o conceito de tipos
parametrizados
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Tipos genéricos

* Pode ser aplicado em:
— Classes
— Interfaces
— Métodos
— Structs
— Delegates
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Tipos genéricos

* Vantagens:
— Diminui a necessidade do uso de sobrecarga

— Permitem criar estruturas de dados sem se
restringir a um tipo especifico
* E 0 exemplo de uso mais utilizado

 Evita erros de conversao em tempo de run-time de e
para Object

— Maior desempenho
* Evita boxing / unboxing

— Verifica o tipo em tempo de compilacao
FACULDADE

DOM BOSCO

LEeEloWl  PORTO ALEGRE-RS

Prof. Filipo Mor - filipomor.com



http://www.filipomor.com/

Colecoes genéricas

* Disponibilizadas no namespace
System.Collections.Generic

— E o tipo de colecBes mais recomendado
* Principais colecdes:

— List, LinkedList, SortedList

— Dictionary, SortedDictionary

— KeyedCollection

— Queue

— Stack
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Colecoes genéricas

System.Collections System.Collections.Generics
ArrayList List<>
Queue Queue<>
Stack Stack<>
Hashtable Dictionary<>
SortedList SortedList<>
ListDictionary Dictionary<>
HybridDictionary Dictionary<>
OrderedDictionary Dictionary<>
SortedDictionary SortedDictionary<>
NameValueCollection Dictionary<>
FACULDADE
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Colecoes genéricas

System.Collections System.Collections.Generics
StringCollection List<String>
StringDictionary Dictionary<String>

N/A LinkedList<>

* Todas as classes apresentadas acima possuem
funcionalidades e métodos semelhantes a sua
correspondente no namespace
System.Collections, exceto a classe
LinkedList<>, que é exclusiva do namespace

System.Collections.Generic.
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List

* List € uma colecao sem tamanho fixo, nao
ordenada e que aumenta conforme a
necessidade do programador

* E possivel criar Lists capazes de armazenar
qualquer tipo de dados: int, string, ou até
objetos de classes que vocé mesmo tenha
construido
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List

* Criar um List € muito simples. Ele é instanciado como

um objeto qualquer, mas deve-se declarar o tipo a ser
utilizado:

List<int> lista = new List<int>();

e Existem duas maneiras de se adicionar itens em um
List:

— A primeira é utilizando os métodos Add, para adicionar
apenas um valor, e AddRange, para adicionar varios itens,
gue normalmente vém de um array ou de outra collection.

— A segunda é adicionar diretamente em um determinada
posicao via os métodos Insert e InsertRange.
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List

* Exemplos:
— Add():

List<int> list = new List<int>();
list.Add(12);

list.Add(32);

list.Add(50);

list.Add(“teste”); // Erro! Tipo invalido

— AddRange():

int[] outralista = new int[] {1, 2, 3, 4};
list.AddRange(outralista);
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Método Add()

list I

List<int> list = new List<int>();

Ist.AQ
Ist.AC
Ist.AC

Ist.AQ

5 | FACULDADE
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C

C
C
C

(12);
(32);
(25);
Range(new int[]{2, 4, 6});
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Método Add()

list .

Ist.AC
Ist.AC

Ist.AQ

5+ | FACULDADE
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ist.Ado

C
C
C

List<int> list = new List<int>();

(12);
(32);
(25);
Range(new int[]{2, 4, 6});
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Método Add()

list

List<int> list = new List<int>();
list.Add(12);

list.Add(32);

list.Add(25);

list.AddRange(new int[]{2, 4, 6});
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Método Add()

list

List<int> 1list
list.Add(12);
list.Add(32);
list.Add(25);
list.AddRange(new int[]{2, 4, 6});

new List<int>();
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Método AddRange()

list

List<int> 1list
list.Add(12);
list.Add(32);
list.Add(25);
list.AddRange(new int[]{2, 4, 6});

new List<int>();
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List

 Os métodos Add() e AddRange() adicionam
itens na ultima posicao do List

e Para adicionar um ou varios objetos em uma
nosicao especifica do List utilize o método
nsert

* Para adicionar para varios itens utilize
nsertRange
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List

* Exemplos:

— Insert():

List<int> list = new List<int>();
list.Insert(0,12);
list.Insert(1,32);
list.Insert(1,50);
list.Insert(3,44);

— InsertRange():

int[] outralist = new int[] {2, 4, 6};
list.InsertRange(2,outralist);
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Método Insert()

* |ist.Insert(0, 12);
* list.Insert(1, 32);
* list.Insert(1, 50);
* list.Insert(3, 44);
* |ist.Insert(10,100); // Funciona ?
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Meétodo Insert()

list

list.Insert(0, 12);
list.Insert(1, 32);
list.Insert(1, 50);
list.Insert(3, 44);
list.Insert(10,100); // Funciona ?
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Método Insert()

list

list.Insert(0, 12)
list.Insert(1, 32)
list.Insert(1, 50)
list.Insert(3, 44);

list.Insert(10,100); // Funciona ?

j:[ ArgumentOutOfRangeException was unhandled

2 indice de insercdn eskava Fara do inkervalo, Ele deve ser ndo-neqativa & menar ou iqual an kamanhba,
Mome do pardmetro: index

oo e

e

Troubleshooting tips:

iMake sure the arguments to this method have valid values,

When using the overloaded bwo-argurent FindString or FindExackString methods with a ComboBox or ListBoyx, check the startIndex parameter,
If wou are working with a collection, make sure the index is less than the size of the collection.

Get general help For this exception,

. FAC' Search for more Help Online. ..
(jD DON Actions:

b ley  PORTO Al

Wiew Dekail. .. or.com
Copy excephion detail bo the clipboard
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List

* Ou utilize a maneira mais simples, via
indexadores:

List<int> list
list[3] = 17;

new List<int>();

* Para a remocao de itens existem trés
métodos, o Remove(int item), o RemoveAt(int
index) e o RemoveRange(int ini, int fim).
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List

* Existem ainda outros métodos que podem ser
uteis:
— IndexOf(object item), que retorna o indice do
objeto passado como parametro;

— Contains(object item), que verifica se o objeto
existe na lista. Se existir, retorna True;

— Clear(), que apaga todos os itens da lista;
— Sort(), que ordena a lista;

— Count(), que retorna o numero de itens na lista.
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Dictionary<K, V>

* Semelhante a List<T>, porem permite o uso de
uma chave ‘K’ de um tipo predefinido, para
referenciar um valor do tipo ‘V'.

Dictionary<string, string> dic = new Dictionary<string, string>();
//Instancia um dicionadrio string-string

dic.Add (“Name”, “Nome”) ;
dic.Add (\\Day” , \\Dia//) :

dic.Remove (“Day”) ;

Response .Write (dic[“Name”]) ;
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