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Com base no Código 1, resolva as seguintes questões: 

1) Indique qual a finalidade do código mostrado. 

2) Explique o funcionamento do trecho de código entre as linhas 73 até 76. 

3) O que precisaria ser alterado no código para que o Jogador 1 seja 

representado por um “H” ao invés de uma “#”? 

4) O que aconteceria se a linha 3 fosse removida ou comentada? Neste caso, o 

que precisaria ser alterado para permitir que o código seguisse funcionando 

corretamente? 

5) Complete o código de forma que a vitória de um dos jogadores seja 

detectada. 

 
Observações: 

 Cada questão vale 2 (dois) pontos. 

 Tarefa individual e sem consulta. 

Never give up!!! Ganbatte!!! Fight!!! 


